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PROYECTO PRIMARIO 3: Juego Formativo de Primeros Auxilios:
El juego de Tom.

QUE ES:

El presente proyecto tiene el objetivo de generar y compartir conocimiento mientras se usa la
tecnologia de Realidad Virtual (RV). Es un “Juego formativo digital de Primeros Auxilios”, cuyo
objetivo es desarrollar herramientas utiles que ayuden a trabajar los conceptos basicos de este
modulo de una forma menos tedrica y mas practica, mejorando el proceso de ensefanza-
aprendizaje de nuestro alumnado en ciclos sanitarios y no sanitarios en un modulo transversal
en la mayoria de los ciclos de formacion profesional. La herramienta permite jugar en espanol e
inglés (ideal para usar en el médulo transversal de lengua extranjera de los ciclos sanitarios) y
en un moévil (Android/lphone) o tablet/Ipad.

Nuestro juego formativo abarca 18 casos repartidos en 3 escenarios diferentes. Dichos casos
se estudian en el mdédulo de “Primeros Auxilios” (mddulo trasversal en la mayoria de los ciclos
de formacién profesional) y en otros médulos como en “Técnicas basicas de enfermeria” (ciclo
Cuidados Auxiliares de Enfermeria).

Ademas, tiene asociada una base de datos para recoger y descargar las notas del alumnado
(siempre y cuando estén registrados, si entran como invitados no guardara nada).

ENTIDADES QUE HAN PARTICIPADO EN EL PROYECTO:

e CIFP Los Gladiolos, Canarias
*  CIFP Anxel Casal - Monte Alto, Galicia

*  CIFP Francesc de Borja Moll, Baleares

ENLACE DE DESCARGA:

* Movil o Tablet Android:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.CtrlArt. TomsGAME

* Iphone o Ipads (I0S):
https://apps.apple.com/es/app/toms-game/id6738583830
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TOM'S GAME

Sino, busca en Google Store/Play Store “Tom’s Game ” y esta imagen:

BASE DE DATOS:

https://tomsgame-ed70a.web.app/
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ESCENARIOS Y CASOS

Escenario 1: Playa de Benijo
1. Anzuelo clavado

Picadura de medusa

Elemento extrafo clavado en pie
Parada cardiorespiratoria
Semiahogado en mar

Golpe y herida abierta sangrante

ook wn

Escenario 2: Casa de Tom
1. Quemadura

2. Electrocucion

3. Corte con herida abierta

4. Caida a diferente nivel con lesiones
5. Cuerpo extrafio en nariz

6. OVACE nina

Escenario 3: Ciudad de Tom
1. ICTUS

2. Intoxicacién

3. Parada cardiorespiratoria pediatrica
4. OVACE adulto

5. Convulsiones

6. Ataque de ansiedad

ALTA/REGISTRO

La docente Yaiza Mendieta Marichal sera la encargada de registrar al profesorado interesado y
asignarlo a un grupo/escuela. En ese caso, so6lo tienes que enviar un email a
yaizamm@gmail.com indicando tu correo, nombre, apellido y grupo al que impartes clase. Una
vez estés de dado/a de alta, tendras que terminar de registrarte, accediendo al email que
recibiras en tu correo **. Yaiza te enviara una contrasefia por email, que podras cambiar a
posteriori. El usuario y la contrasefia del docente son comunes al juego y a la base de datos.

Cada docente registrara al alumnado de su grupo. Se puede hacer de dos maneras diferentes:

A) El profesorado registra a cada alumno/a en el juego (APP) con una contrasefa
provisional, que luego el alumnado podra cambiar. Este registro se puede hacer en la
aplicacion del movil o en la base de datos. Una vez hecho, el alumnado debe acceder a
su email para hacer clic en el enlace recibido que verificara su email **. A continuacion,
el alumnado debera entrar en el juego por primera vez. En ese momento, el profesorado
entrara en la base de datos para confirmar que el correo se ha verificado correctamente
y matriculara a su alumnado en su grupo/escuela. (Ver el apartado de “BASE DE DATOS’)

B) Cada alumno/a se registra en el juego (APP) con una contrasefia (la que quiera el
alumno/a). Una vez hecho, el alumnado debe acceder a su email para hacer clic en el
enlace recibido que verificara su email **. A continuacion, el alumnado debera entrar en
el juego por primera vez. En ese momento, el profesorado entrara en la base de datos
para confirmar que el correo se ha verificado correctamente y matriculara a su alumnado
en su grupo/escuela. (Ver el apartado de “BASE DE DATOS”)
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**En caso de no recibir el correo de verificacién/confirmacion, se debe acceder a la “BASE DE DATOS” con el
usuario y contrasena de la persona que no recibié el correo. Una vez dentro, solicitar el mismo en la parte inferior
izquierda (hay un mensaje en letras rojas que indica dénde hacer clic).

Recomendacion a la hora de matricular alumnado: Registrar al alumnado con nombre y
apellidos completos o con alguna regla tipo "Raul 1caeB" para que puedan localizarlo mas
facilmente y no matriculen alumnado de otros grupos.

Recuerda que las puntuaciones del alumnado sdélo se guardaran cuando estén registrados/as
y accedan con la misma cuenta que fueron registrados/as.

El alumnado puede entrar como invitados/guest en el juego, pero NO se guardaran sus
puntuaciones.

El alumnado solo tendra acceso al juego (NO a la base de datos). Para jugar sélo necesita un

movil (Android/lphone) o tablet/lpad y descargar la APP del juego de TOM (ver enlaces en
esta guia).

Registro en la “Base de datos”:

2= e

go to REGISTER |

(oo ) o ]

Registro en el “juego (APP)”:

T ha Tomis.

faen W ACCESO Tmsagmmgmn [ | oGN]
formac | vocational training

el B e = e
juego, conocera & will meel |

distinfas personas con

i N INVITADO ! GUEST

54 expariencia y

ayudarles en mulfiples ‘

2 English*
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JUEGO

En este juego serio/formativo digital de “Primeros auxilios”, el/la jugador/a desempena el
rol de un/a ciudadano/a que se encuentra con situaciones cotidianas de primeros auxilios en 3
diferentes escenarios: una playa, una ciudad, una casa... Cada escenario tendra 6 casos
diferentes.

Nuestro alumnado tendra diferentes opciones, entre las que deberia elegir la opcién correcta
para cada situacién (una parada cardiorrespiratoria, un esguince, una picadura de medusa,...).
Segun la eleccion hecha, derivara hacia una casuistica u otra. Algunos ejemplos son:

* Opcioén correcta: En este caso, obtendra la puntuacion completa de la pregunta y
continuara el juego.

* Opcion correcta pero incompleta: En este caso, obtendra una puntuacién parcial de la
pregunta y continuara el juego.

* Opcion errénea (pero puedes seguir jugando): En este caso habra una penalizacion
en la puntuacion y un mensaje que ayude a la consecucion del caso 0 a una seleccion
correcta.

« Opcioén errénea y fin de la partida: En este caso habra una penalizacién en la
puntuacién y un mensaje que comunicara que la partida se ha terminado. Puede volver
a jugar e intentar resolver adecuadamente el caso iniciado.

En el apartado de configuracion, el alumnado podra ver sus datos de acceso, cambiar la
contrasefia, cambiar el idioma, cambiar el volumen, desactivar el sonido y seguir su
puntuaciones en el juego.

BASE DE DATOS
En la base de datos hay tres roles posibles:

* Administrador/a: Podra gestionar todo (actualmente es Yaiza Mendieta Marichal en el
CIFP Los Gladiolos, por si tienes algun problema). Si eres de otro centro, pregunta por
tu administrador.

* Profesorado: Sélo tendra control sobre su grupo (incluido el registro de su alumnado).

* Estudiante: El profesorado podra asignar a cada estudiante a su grupo/escuela. El
alumnado NO usara la base de datos ni se le facilitara el acceso a ella.

a) Mensaje para los Administradores:

* Debemos ser cuidadosos porque compartimos los datos de otros centros (tanto a
la hora de crear un grupo como de poder borrarlos todos).

* Como somos varios centros colaboradores, se recomienda usar un codigo para cada
centro que facilite la identificacion de los grupos/escuela por centro. En el caso del CIFP
Los Gladiolos, todos los grupos/escuela empiezan por “GL:”. En el caso de CIFP
Anxel Casal - Monte Alto pueden empezar por “AC:” y en el CIFP Francesc de Borja
Moll por “FBM:” (o0 el cddigo que consideren oportuno). Otros centros tendran que
seguir el mismo protocolo, sin copiar los cédigos ya usados con anterioridad.
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* Hay que crear una escuela por cada grupo o docente. Para que el docente pueda
matricular en su grupo, debemos registrar al docente como tal (entrar en usuarios, editar
el perfil del docente ticando “profesor/a” y guardar los cambios). Después, en la escuela/
grupo, debemos poner el email del “profesor/a” encargado de dicho grupo. Una vez
creada la escuela/grupo, vuelve a entrar en ella y matricula al docente encargado/a del
grupo/escuela. (ver las siguientes imagenes).

- Editar perfil del docente:

USUARIOS

Tica en el lapiz para

editar el perfil del docente.
Correo electrénico Verificado

ymenmar@gobiernodecanarias.org

Mostrando 1a 1 de 1registros  «

EDITAR USUARIO

Nombre ~ Ymm Es profesor
Correo electronico  ymenmar@gobiernodecanarias.org Es administrador
Clase 3° Opcional esta eliminado

RESPUESTAS | « GUARDAR j CANCELARj L ELIMINAR j
N ———
jp —

ANALITICAS 3
L — J

*El apartado “Clase” es opcional. Se puede usar con el alumnado
para crear subgrupos en el aula, como en semipresencial.
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- Crear grupo/escuela. Ademas relacionar y matricular al docente en la escuela:

Ticaenel +
para crear la escuela.

Q

Nombre

GL:1CAEE javierr

Nombre de la escuela/grupo, Los correos y el contacto deben ser los mismos

que el/la docente que vaya a gestionar la escuela/grupo.

Nombre @ Contacto  Yaiza Mendieta I

I Correo electrénico  ymenmar@gobiernodecanarias.org Correo de contacto  ymenmar@gobiernodecanarias.org I

siguiendo indicaciones del manual.

Teléfono  oooooooa Teléfono de contacto o000

Direccién  CIFP Los Gladiolos Sitioweb  CIFP Los Gladiolos

EDITAR ESCUELA

GL:1CAEC Contacto  Yaiza Mendieta

I Correo electrénico  ymenmar@goblernodecanarias.org I Correo de contacto  ymenmar@goblernodecanarias.org

X Teléfono de contacto

X

CIFP Los Gladiol Sitioweb  CIFP Los Gladiolos

Deben estar en ambos apartados
antes de guardar los cambios.

s a
e e tiriemiams =3l il

prueba 1 (recursosfpsanidad@gmail.com) L ELIMINAR j

« < 1

[ o B cocan JR wamer |

‘ ——

B0

*Si tienes duda de como matricular alumnado y profesorado, mira el siguiente punto.
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b) MATRICULAR/DESMATRICULAR ALUMNADO EN TU GRUPO/ESCUELA.

Para matricular al alumnado en tu grupo/escuela (recuerda debe estar previamente
registrado por ti o por él/ella mismo/a), debes seleccionar el item “ESCUELAS” de la
columna de la izquierda. Después tica el icono “circular con un lapiz” de la derecha
(mira la siguiente imagen).

Espaiol Vv

Nombre Correo electrénico Direccién @

GL: 1CAEC ymenmar@gobiernodecanarias.org CIFP Los Gladiolos

dolalde1 1 10 v

A continuacién, busca el nombre del estudiante en el desplegable de “Nuevo
estudiante” y tica en el boton de “AGREGAR”. Una vez hayas agregado al alumnado
deseado (uno o varios), tica en el botén de “GUARDAR”.

=n
[ ouoee ]

EDITAR ESCUELA

Nombre GL: 1CAE C Contacto  Yaiza Mendieta

Correo electronico  ymenmar@gobiernodecanarias.ort Correo de contacto  ymenmar@gobiernodecanarias.or

=
e
e |

SOBRE
NOSOTROS

Teléfono X Teléfono de contacto X

Direccién  CIFP Los Gladiolos Sitioweb  CIFP Los Gladiolos

Nuevo estudiante @ qb

ESTUDIANTES [E]
Ymm (y gobiernod ias.org) LELIMINARj

prueba 1 ( fpsanidad@gmail.com) LEUMINART

1

h

== [ DY e | ((aome |
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Si te equivocas, puedes ticar en el boton “Eliminar” que esta al lado del nhombre de tu
alumno/a. Una vez hayas acabado, tica en el botén de “GUARDAR” nuevamente (mira la
imagen de la siguiente pagina).

EDITAR ESCUELA

Nombre GL:1CAEC Contacto  Yaiza Mendieta

==
=3

Correo electrd ymenmar@gobi \arias.or Correo de contacto  ymenmar@gobiernodecanarias.org

Teléfono X Teléfono de contacto X

Direcci CIFP Los Gladi Sitioweb  CIFP Los Gladiolos

LANAU‘"CAS_] Nuevo estudiante v L AGREGAR AJ
SOBRE ESTUDIANTES
NOSOTROS __J

Ymm (ymer gobif d ias.org) L ELIMINAR A]
eba 1 (recursosfpsanidad@gmail.com) ‘@’ 1°
prueba 1 (recursosfpsanidad@gmail.com)
|

[ [@ @ LCANCELAR‘] mem‘]

c) COMO VER LAS RESPUESTAS Y PUNTUACIONES DE TU ALUMNADO.

Para ver las respuestas y las puntuaciones de tu alumnado, debes seleccionar el item
“RESPUESTAS” de la columna de la izquierda. A continuacion podras ver el listado de
alumnado que ha realizado algun caso y sus puntuaciones.

RESPUESTAS

Seleccionar rango de fechas  01.09.2024 - 09.01.2025 E

Escuela  CIFP LOS GLADIOLOS v

Nombre del jugador 1| Escena 1|

3

Ymm Playa de Benijc - Case01 e 1000

1 SO0BRE
Luosamos | > ymm Playa e Benjo - Case01 i 400

> Yom Plays de Benijo - Case0] iy 1000

05.12.2024

> Ymm Casz de Tom - Case02 19:47 -0.50 il

> Y Ciudad de Tom - Case06 152024 250

> Yom Ciudad de Tom - Casa02 it -050
Emusma:]

Mestrando 1 a 6 de 6 registros n > 28 v
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Si quieres ver como resolvio cada caso (preguntas, respuestas, puntuaciones,...), sélo
debes ticar en el simbolo “>” (mira la siguiente imagen).

RESPUESTAS [N

Seleccionar rango de fechas  (01.09.2024 - 09.01.2025 n

Escuela  CIFP LOS GLADIOLOS v

Nombre del jugador 1) Escena 1|

Q

- 03122024
Youm Playa de Benijo - Case0) e 10.00
O Ymm Playa de Beniio - Case01 s 400
i Q Ymm Plays de Benijo - Cese01 ?:';;:‘m‘ 10.00
0 Ymm Casa de Tom - Case02 e 050
O Ymm Ciudad de Tom - Cass06 aqsianes 750

1719

13122024

ymm Cludac de Tom - Casa02 L -050
Mostrando 1 8 6 de 6 registros £ . ’ » 2w

Entonces se abrira un desplegable como el que se ve en la siguiente imagen con las
preguntas, las respuestas y las notas parciales del caso realizado:

RESPUESTAS

Seleccionar ango de fechas 01.09.2024 - 09.01.2025 n

Escuela  GL:ICAEC v

Nombre del jugador 1|

Q

> Yom Cas de Tom - Case02 i 050
prueta 1 Ciudad de Tom - Case02 b 00

Tom se acerca a alla y le pregunta como se encuenirs, si toda va bien.

Tom e dice & su compafiers cue se tumbe boca arribs con les plernas un
poco levantadas, que se duarma y descanse, que luego ird a ver cdmo se

Tom aprovecha para dejaria tranquila curmiendo.
Tom reccoe el vaso de su compahiers y o guarda de momento.
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d) COMO DESCARGAR RESPUESTAS Y PUNTUACIONES DE TU ALUMNADO.

Para poder descargar las respuestas y las puntuaciones de tu alumnado, debes
seleccionar el item “RESPUESTAS” de la columna de la izquierda. A continuacion
podras ver el listado de alumnado que ha realizado algun caso y sus puntuaciones.

RESPUESTAS

Seleccionat rango de fechas  01.09.2024 - 09.01.2025 E

Escuela  CIFP LOS GLADIOLOS

Clase || Nombre del jugador 1| Escena 1| Fecha 1|

[
E
L

i

03.12.2024

2018 300

Playa de Benijo - Case01

[_ NoSOTROS > yYmm Playa da Benio - Case01 S 400
> Yoom Playa de Benijo - Case01 S 1000
> Yrom Casa de Tom - Case02 Celara -050
> Ymm Ciudad de Tom - Case08 Litbrentn 250 ‘
> Yoom Ciudac de Tom - Casa02 ! -050

13:56

=

Mostrando 1 & 6 de 8 registros . > 2B v

Para descargar las respuestas y las puntuaciones de tu alumnado en un archivo
excel/cvs, puedes hacerlo de dos maneras diferentes:

1) Puedes “Seleccionar el rango de fechas” y la “Escuela”, después ticar en “Generar
Excel”. A continuacion tendras un archivo excel/cvs donde podras ver el listado de
alumnado que ha realizado algun caso y sus puntuaciones en el rango de tiempo indicado
(mira la siguiente imagen).

RESPU 3 Generar Excel

Seleccionar rango de fechas  01.09.2024 - 09.01.20256 E .

Escuela GL:1CAEC

=
==
(== |

Clase 1| Nombre del jugador 1| Escena T Foratn P m.l'd_‘l‘
|
Lnfsmssusj
uw.mwj
[_ > Ymm Casa de Tom - Case02 ?;-32024 050
SOBRE
Lms_m ROS -] > prueba 1 Ciudad de Tom - Case02 ?;ggzaza ar
> Ymm Ciudad de Tom - Case02 :;15122024 050

2) Puedes “Seleccionar el rango de fechas” y ademas escribir “Clase”, “Nombre del
jugador” y/o “Escena” antes de ticar en “Generar Excel”. A continuacion tendras un
archivo excel/cvs donde podras ver el listado de alumnado que ha realizado algun caso y
sus puntuaciones en base a los datos indicados (mira la imagen de la siguiente pagina).
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Fecha:

Escuela:

Clase:

| RespuEsTAs 2| [E]

Seleccioner rango de fechas 01.09.2024 - 09.01.2026

Mostrando 1a 3 de 3 registros

Escusla  GL 1CAEC
me.] Clase | Nombre def jugeder | Soue | A
LRESFUESTASj ] : - m
4 pruebal 1 Playa de Benijo o
L ] 2 prueba 1 Playa de Benijo - Case03 fggg'zoz"
Ws::::"s > prueba 1 Playa de Benijo - Case01 3;002'20”
> prusba 1 Playz de Benijo - Case0l 3;16?3.2021

- IS

total 1

10.00

1.00

e v

Independientemente del método que elijas, tendras un archivo excel/cvs donde podras ver
el listado de alumnado que ha realizado algun caso y sus puntuaciones (totales del caso y
de cada pregunta del mismo) en base a los datos indicados. Ten en cuenta que el idioma
en el que aparecen los resultados es el mismo en el que el alumnado o usuario hizo el

caso (mira la siguiente imagen).

03,03.2024 - 28.03.2025
GL1CAEC
Todos

Nombre del jugador: Todos

Escena:

Fecha
12,12.2024 17:19:37

Todos

Clase Nomlndlllmdw Escena

Ciudad de Tom - Case06

10.04.2024 09:15:00 Ymm Paya de Benijo - Case01
10.04,2024 09:15:00 ymm Playa de Benjjo - Case01
10.04.2024 09:15:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 09:15:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 09:15:00 Ymm Praya de Benijo - Case01
10,04.2024 09:15:.00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 09:15:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 09:14:04 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 08:57:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04.2024 08:57:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10.04,2024 08:57:00 ymm Piaya de Bendjo - Case01
10.04.2024 08.57:00 Ymm Playa de Benijo - Case01
10,04,2024 08:57:00 Ymm Playa de Benijo - CaseQ1
10.04.2024 08:57:00 Ymm Playa de 8enijo - Case01
10,04.2024 08:56:13 Yem Piaya de Benijo - Case01
09.10.2024 19:08:30 pruebal Cudad de Tom - Case02

Puntuacién total

Respuesta
7.5 01 (Qué crees que le sucede a frene?  Crisis de ansiedad,
10 01. What should Tom do - £5¢ g0 and help him - ESP
10 02. Enrique has a hook stuck in his hand He approaches and puts him in the saf
10 03. What should Tom do next? You do not alert 112 but you send sor
10 04, What should Tom do next? He tells him that he s here to help him
10 05. Tom assesses Envique’s injury and hi Remove the hook In the same directio
10 06. Tom sees that the lifeguard is arrivin He stays with Enrique and waits for the
10 07. All answers are correct! Bonus
0,5 01. What should Tom do - £5P ignore the screem - ESP
9 Tom sees that the lifeguard is arriving ar go and help him
9 Tom sees that the lifeguard is arriving ar He approaches and puts him in the saf
S Tom sees that the lifeguard is arriving ar You do not alert 112 but you send sor
9 Tom sees that the lifeguard is arriving ar He tells him that he is here to help hin
9 Tom sees that the lifeguard is arriving ar Remove the hook in the same directiol
9 Tom sees that the lifeguard Is arriving ar He stays with Enrique and waits for thi
0,5 What should Tom do ignore the screem
1 04. (Qué gebera hacer Tom ahora? Tom recoge el vaso de su compafera y

EVALUACION DE LA HERRAMIENTA:

La creacion de este “Juego formativo digital de Primeros Auxilios” esta incluido en un
Proyecto de Excelencia, por lo que debe ser usado-testeado y evaluado por el alumnado y el
profesorado de todos los centros que lo utilicen.

Para ello, debes cumplimentar el siguiente formulario a través de este enlace o Cédigo QR:

https://forms.office.com/e/yyN6bgit6Q
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FOTOS DEL RECURSO ADJUNTAS:

FOTO 1: Pagina de inicio del juego (en espaiol y en inglés)

Tom es un joven que ha
terminado sus estudios
de formacion
profesional. A lo largo
del juego, conocera a
distintas personas con
las que podra comparfir
su experiencia y
ayudarles en multiples
siluaciones de primeros
auxilios.

Cada jugador/a debera
resolverlas a fravés de

e Rt e T Ty

.

—
i
€« /789

lr ACCESO |

-

{ REGISTRO

r
' INVITADO
& .| English éﬁ;‘

Espafiol (:',

Tom is a young man
who has completed his
vocational training
studies. Throughout the
game, you will meet
different people with
whom you can share
your experience and
help them in multiple
first aid situations.
Each player must solve
them by making
decisions as Tom

| LOGIN
LREGISTER

-
' GUEST
f ..A English %

) Espafiol :

FOTO 2: Casos y personajes del primer escenario “PLAYA DE BENIJO” (en espaiiol
y en inglés)

204

EDUCATIONAL GAMING EXPERIENCE

p Playa de Benijo

Ciudad de Tom

- PLAYA DE BENIJO

TOM'SGAME =

& Caso 1

*i!; Caso 2
}‘\‘ Caso 3

Caso 6

2024

TOM'S GAME

EDUCATIONAL GAMING EXPERIENCE

D Benijo beach

). Help

Tom's house

Tom must l("\()'l( different
Lation .

DEOY e
daily life in his ovm home. Help
him get it/

Tom’s downtown

Tom st resolve different
!

2
hometown leu e get it!
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FOTO 3: Casos y personajes del segundo escenario “CASA DE TOM” (en espaiol y
en inglés)

. CASADE 'm ol R
TOM'S GAME =7 N TOM'S GAME
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i/“ Caso 1 Caso 4

b ! ‘
% Caso 2 ‘% Caso 5

Caso 3 Caso 6

Benijo beac

) wil

Playa de Benijo

Tom's house

Tom must resolve different
situations with the visit of tha
people closest to him in his
daily life in his ovn home. Help
him getn!

Tom’s downtown

Tom must resolve different
sityations during his muluple
daily social activines with the
closest people in his life in his
hometown. Help him get it!

FOTO 4: Casos y personajes del tercer escenario “CIUDAD DE TOM” (en espainol y
en inglés)
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Tom must resolve different

situations vath the visit of the

people closest 1o him in his

daily life (n his own home. Help
him get it!

‘ Caso 3 Caso 6 -
~ Tom’s downtown

Tom must resolve different
situations during his muitiple
daily social activibes with the
closest people in hes life in his
hometown. Help hm get it!
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FOTO 5: Imagen de la base de datos del juego formativo. Se muestra que también
es multilinglie (espanol e inglés)

Base de datos del “Juego de Primeros Auxilios”
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